
科目 科目

円 円

　【流動資産】 2,876,535,100 　【流動負債】 683,544,871

　　現金および預金 3,490,650 　　買掛金 71,794,627

　　売掛金 408,208,169 　　未払金 89,744,802

　　未払費用 68,374,479

　　仕掛品 580,578,888 　　預り金 5,430,100

　　貯蔵品 408,967 　　役員賞与引当金 16,500,000

　　賞与引当金 302,500,000

　　開発前渡金 3,960,000 　　株式給付引当金 10,350,480

　　未収入金 16,093,418 　　契約負債 100,403,983

　　前払費用 56,427,631 　　未払法人税等 13,498,600

　　立替金 142,834 　　未払事業所税 4,947,800

　　関係会社短期貸付金 1,807,224,543

　【固定資産】 474,262,122 　【固定負債】 518,683,685

　　有形固定資産 85,438,620 　　退職給付引当金 461,479,700

　　　　建物付属設備 34,875,939 　　資産除去債務 57,203,985

　　　　器具備品 50,562,681

負債 合計 1,202,228,556

　　無形固定資産 55,525,311 純資産の部

　　　　ソフトウェア 54,651,711

　　　　電話加入権 873,600 　【株主資本】 2,148,568,666

　　投資その他の資産 333,298,191 　　資本金 200,000,000

　　　　差入保証金 10,000 　　利益剰余金 1,948,568,666

　　　　長期前払費用 9,080,056 　　　利益準備金 50,000,000

　　　　長期繰延税金資産 324,208,135 　　　その他利益剰余金 1,898,568,666

　　　　別途積立金 1,496,000,000

　　　　繰越利益剰余金 402,568,666

純資産 合計 2,148,568,666

資産 合計 3,350,797,222 負債および純資産合計 3,350,797,222

貸借対照表
（ 2024年3月31日現在 ）

資産の部 負債の部

金額 金額



個別注記表

自 2023年 4月 1日

至 2024年 3月31日

（会社名） 株式会社 Ｂ.Ｂ.スタジオ

１・ 重要な会計方針に係る事項に関する注記

（１） 資産の評価基準及び評価方法

棚卸資産の評価基準および評価方法

ゲームソフト等の仕掛品

個別法による原価法（貸借対照表価額は収益性の低下による簿価切下

げの方法により算定）

その他

総平均法による原価法（貸借対照表価額は収益性の低下による簿価切

下げの方法により算定）

（２） 固定資産の減価償却の方法

① 有形固定資産

定率法によっております。

② 無形固定資産

自社利用のソフトウエアについては、社内における利用可能期間（5年）に

基づく定額法によっております。

（３） 引当金の計上基準

① 賞与引当金

従業員の賞与支給に備えるため、賞与支給見込額のうち当事業年度に負

担すべき額を計上しております。

② 役員賞与引当金

役員の賞与支給に備えるため、当事業年度における支給見込額に基づき

計上しております。

③ 株式給付引当金

従業員への当社グループ株式の給付に備えるため、当事業年度における

発生見込額に基づき計上しております。

④ 退職給付引当金

従業員の退職給付に備えるため、退職給付債務を簡便法（期末要支給額

に相当する金額の100％を退職給付債務とする方法）により計上しておりま

す。



（４） 収益及び費用の計上基準

当社はゲームソフトの開発を主な事業としています。

顧客に対してゲームソフトの開発データを納品し、検収を受けた時点で顧客

が当該開発データに対する支配を獲得し、履行義務が充足されると判断して

いることから、開発データの検収を受けた時点で収益を認識しております。

（５） その他計算書類の作成のための基本となる重要な事項

消費税等の会計処理

消費税および地方消費税の会計処理は税抜方式によっております。

２・ 当期純利益金額

３３６,１８４,９０１円

以上




